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Сочетание PHP и MySQL — самый удобный подход к динамическому веб-
конструированию, основанному на использовании баз данных. Этот подход 
удерживает свои позиции, несмотря на вызовы, брошенные другими интегри-
рованными средами разработки, освоение которых дается значительно труднее. 
Благодаря открытости исходных кодов, его можно использовать совершенно 
бесплатно, поэтому он очень популярен у веб-разработчиков. 

Любому нацеленному на результативность разработчику, использующему 
платформу UNIX/Linux или даже Windows, необходимо серьезно освоить эти 
технологии. В сочетании с партнерскими технологиями JavaScript, React, CSS 
и HTML5 можно создавать сайты калибра таких промышленных стандартов, 
как Facebook, Twitter и Gmail. 

Для кого предназначена эта книга
Книга предназначена для тех, кто хочет изучить способы создания эффективных 
и динамичных сайтов. Сюда можно отнести веб-мастеров или специалистов по 
графическому дизайну, которые уже освоили создание статических веб-сайтов 
или CMS, таких как WordPress, и у которых есть желание вывести свое мастер-
ство на следующий уровень, а также студентов вузов и колледжей, недавних 
выпускников этих учебных заведений и просто самоучек. 

Фактически любой человек, стремящийся изучить основные принципы, зало-
женные в основу адаптивного веб-дизайна, сможет получить весьма обстоятель-
ные сведения об основных технологиях: PHP, MySQL, JavaScript, CSS и HTML5, 
а также освоить основы библиотеки React.

Предположения, допущенные в книге
При написании данной книги автор предполагал, что читатель уже имеет 
элементарные понятия об HTML и способен как минимум скомпоновать 
простой статический сайт. Но при этом не обязательно наличие у читателя 
каких-либо знаний в области PHP, MySQL, JavaScript, CSS и HTML5, хотя, 
если такие знания имеются, изучение материала будет происходить значи-
тельно быстрее. 
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Структура издания
Главы книги расположены в определенном порядке. Сначала делается краткий 
обзор всех основных технологий, которые рассматриваются в книге, а затем опи-
сывается процесс их установки на сервер, предназначенный для разработки веб-
приложений, чтобы подготовить читателя к практической работе с примерами. 

В первой части книги преподносятся основы языка программирования PHP, 
включая основы синтаксиса, массивов, функций и объектно-ориентированного 
программирования.

Затем, после освоения основ PHP, можно переходить к введению в систему 
управления базами данных MySQL, рассмотрение которой начинается с изу-
чения структуры базы данных MySQL и заканчивается составлением сложных 
запросов.

После этого рассказывается о том, как воспользоваться сочетанием PHP 
и MySQL, чтобы приступить к созданию собственных динамических веб-страниц 
путем интегрирования в это сочетание форм и других функциональных возмож-
ностей HTML. Затем будут рассмотрены подробности практических аспектов 
разработки на PHP и MySQL, включая описание различных полезных функций 
и способов работы с cookies и сессиями, а также способов поддержания высокого 
уровня безопасности. 

В следующих нескольких главах даются основы JavaScript, начиная с простых 
функций и обработки событий и заканчивая доступом к объектной модели до-
кумента (DOM), проверкой введенных данных и обработкой ошибок в браузере. 
Это обстоятельный учебник для тех, кто приступает к использованию популяр-
ной библиотеки React для JavaScript. 

После рассмотрения основных технологий описываются способы создания 
фоновых Ajax-вызовов и превращения сайтов в высокодинамичную среду. 

После этого вам предстоит освоить еще две главы, в которых рассматривается, 
как использовать CSS для стилевого оформления и подбора формата ваших 
веб-страниц, прежде чем будут раскрыты приемы существенного снижения 
трудозатрат по разработке приложений с помощью библиотеки React и дано 
описание интерактивных свойств, встроенных в HTML5, включающих геоло-
кацию, аудио, видео и холст.

Получив все эти сведения, вы сможете создать полноценный набор программ, 
в совокупности представляющий собой работоспособный сайт социальной сети.

По мере изложения материала дается большое количество указаний и советов по 
выработке хорошего стиля программирования, а также подсказок, которые по-
могут читателям обнаружить и устранить скрытые ошибки программирования. 
Кроме того, делается много ссылок на сайты с дополнительными материалами, 
относящимися к рассматриваемым темам. 
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Условные обозначения
В книге применяются следующие условные обозначения.

Курсив

Курсивом выделены новые термины. 

Моноширинный шрифт

Используется для листингов программ, а также внутри абзацев для обозначе-
ния таких элементов, как функции, базы данных, типы данных, переменные 
среды, операторы и ключевые слова, имена файлов и их расширений, команд 
и параметров командной строки, переменных и других кодовых элементов, 
тегов HTML и содержимого файлов, названий путей, утилит Unix, названий 
таблиц и столбцов.

Моноширинный жирный шрифт

Показывает команды или другой текст, который пользователь должен ввести 
самостоятельно.

Моноширинный курсив

Показывает текст, который должен быть заменен значениями, введенными 
пользователем, или значениями, определяемыми контекстом.

Шрифт без засечек
Используется для обозначения URL, адресов электронной почты, названий 
меню, параметров, кнопок, каталогов.

Так обозначаются замечания общего характера.

Так обозначаются предупреждения или предостережения.

Так обозначаются подсказки или советы.
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Использование примеров кода
Дополнительные материалы (примеры кода, упражнения и т. д.) доступны для 
загрузки на сайте GitHub по адресу https://github.com/RobinNixon/lpmj6.

Эта книга предназначена для оказания помощи в выполнении стоящих перед 
вами задач. Вы можете использовать код, приведенный в ней, в своих программах 
и документации. Вам не нужно обращаться к нам за разрешением, до тех пор, 
пока вы не станете копировать значительную часть кода. Например, использова-
ние при написании программы нескольких фрагментов кода, взятых из данной 
книги, не требует специального разрешения. Но продажа и распространение 
набора примеров из книг издательства «Питер» — требует. Ответы на вопросы, 
в которых упоминаются материалы этой книги, и цитирование приведенных 
в ней примеров не требуют разрешения. Но включение существенного объема 
примеров кода, приводимых в данной книге, в документацию по вашему соб-
ственному продукту требует получения разрешения.

Ссылки на источник приветствуются, но не обязательны. В такие ссылки обыч-
но включается название книги, имя ее автора, название издательства и номер 
ISBN. Например: «Создаем динамические веб-сайты с помощью PHP, MySQL, 
JavaScript, CSS и HTML5», шестое издание, автор Робин Никсон (Robin Nixon). 
978-5-4461-1970-7.
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возможно перечислить имена, — отправивших сообщения о замеченных ошибках 
и высказавших свои предложения относительно этого, нового издания.

От издательства
Ваши замечания, предложения, вопросы отправляйте по адресу comp@piter.com 
(издательство «Питер», компьютерная редакция). 

Мы будем рады узнать ваше мнение!

На веб-сайте издательства www.piter.com вы найдете подробную информацию 
о наших книгах.
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ГЛАВА 1 

Введение в  динамическое 
содержимое веб-страницы

Всемирная паутина — это непрерывно развивающаяся сеть, ушедшая далеко 
вперед от своей концепции ранних 1990-х, когда ее создание было обусловлено 
решением конкретных задач. Высокотехнологичные эксперименты в ЦЕРНе 
(Европейском центре физики высоких энергий, известном в наши дни в качестве 
обладателя Большого адронного коллайдера) выдавали невероятно большой 
объем данных, который был слишком велик для распространения среди уча-
ствующих в экспериментах ученых, разбросанных по всему миру.

К тому времени интернет уже существовал и к нему было подключено несколь-
ко сотен тысяч компьютеров, поэтому Тим Бернерс-Ли (специалист ЦЕРНа) 
придумал способ навигации между ними с использованием среды гиперссы-
лок — так называемого протокола передачи гиперссылок (Hyper Text Transfer 
Protocol — HTTP). Он также создал специальный язык разметки, названный 
языком гипертекстовой разметки (Hyper Text Markup Language — HTML). Для 
того чтобы собрать все это воедино, он создал первый браузер и веб-сервер.

Теперь эти средства воспринимаются нами как данность, но в то время концеп-
ция их применения носила революционный характер. До этого основной объем 
соединений приходился на пользователей домашних модемов, дозванивавшихся 
и подключавшихся к электронным доскам объявлений, которые базировались на 
отдельном компьютере и позволяли общаться и обмениваться данными только 
с другими пользователями данной службы. Следовательно, для эффективного 
электронного общения с коллегами и друзьями нужно было становиться участ-
ником многих электронных досок объявлений.

Но Бернерс-Ли изменил все это одним махом, и к середине 1990-х годов уже су-
ществовали три основных конкурирующих друг с другом графических браузера, 
пользовавшихся вниманием 5 млн посетителей. Однако вскоре стало очевидно, 
что кое-что было упущено. Конечно, текстовые и графические страницы, имею-
щие гиперссылки для перехода на другие страницы, были блестящей концепци-
ей, но результаты не отражали текущего потенциала компьютеров и интернета 
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по удовлетворению насущных потребностей пользователей в динамическом 
изменении контекста. Всемирная паутина оставляла весьма невыразительное 
впечатление даже при наличии прокрутки текста и анимированных GIF-
картинок. Корзины покупателей, поисковые машины и социальные сети внесли 
существенные коррективы в порядок использования Всемирной паутины. В этой 
главе будет дан краткий обзор различных компонентов, формирующих ее об-
лик, и программного обеспечения, способствующего обогащению и оживлению 
наших впечатлений от ее использования.

Пришло время воспользоваться аббревиатурами. Прежде чем делать это, 
я старался дать им четкое объяснение. Но если сразу не удастся разобрать-
ся, какое именно понятие они замещают или что означают, переживать 
не стоит, поскольку все подробности прояснятся по мере чтения книги.

HTTP и HTML: основы, заложенные Бернерсом-Ли
HTTP представляет собой стандарт взаимодействия, регулирующий порядок 
направления запросов и получения ответов — процесса, происходящего между 
браузером, запущенным на компьютере конечного пользователя, и веб-сервером. 
Задача сервера состоит в том, чтобы принять запрос от клиента и попытаться дать 
на него содержательный ответ, обычно передавая ему запрошенную веб-страницу. 
Именно поэтому и используется термин «сервер» («обслуживающий»). Партне-
ром, взаимодействующим с сервером, является клиент, поэтому данное понятие 
применяется как к браузеру, так и к компьютеру, на котором он работает.

Между клиентом и сервером может располагаться ряд других устройств, напри-
мер маршрутизаторы, модули доступа, шлюзы и т. д. Они выполняют различные 
задачи по обеспечению безошибочного перемещения запросов и ответов между 
клиентом и сервером. Как правило, для отправки этой информации используется 
интернет. Некоторые из этих промежуточных устройств могут также ускорить 
интернет путем локального сохранения страниц или информации в так называе-
мом кэше, обслуживая затем данное содержимое для клиентов непосредственно 
из кэша, без постоянного извлечения его из сервера-источника.

Обычно веб-сервер может обрабатывать сразу несколько подключений, а при 
отсутствии связи с клиентом он находится в режиме ожидания входящего под-
ключения. При поступлении запроса на подключение сервер подтверждает его 
получение отправкой ответа.

Процедура «запрос — ответ»
В наиболее общем виде процесс «запрос — ответ» состоит из просьбы браузера 
или другой платформы к веб-серверу отправить ему веб-страницу и выполнения 
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браузером данной просьбы. После этого браузер занимается отображением или 
рендерингом страницы (рис. 1.1).

Рис. 1.1. Основная последовательность процесса «запрос — ответ»  
между клиентом и сервером

При этом соблюдается такая последовательность действий.

1. Вы вводите в адресную строку браузера http://server.com.

2. Ваш браузер ищет IP-адрес, соответствующий доменному имени ser ver.com.

3. Браузер посылает запрос на главную страницу server.com.

4. Запрос проходит по интернету и поступает на веб-сервер server.com.

5. Веб-сервер, получивший запрос, ищет веб-страницу на своем жестком диске.

6. Сервер извлекает веб-страницу и отправляет ее по обратному маршруту 
в адрес браузера.

7. Браузер отображает веб-страницу.
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При передаче типовой веб-страницы этот процесс также осуществляется для 
каждого имеющегося на ней объекта: элемента графики, встроенного видео- или 
Flash-ролика и даже шаблона CSS.

Обратите внимание на то, что на шаге 2 браузер ищет IP-адрес, принадлежащий 
доменному имени server.com. У каждой машины, подключенной к интернету, 
включая и ваш компьютер, есть свой IP-адрес. Но, как правило, доступ к веб-
серверам осуществляется по именам, таким как google.com. Браузер обращается 
к вспомогательной интернет-службе, так называемой системе доменных имен 
(Domain Name System — DNS), чтобы найти связанный с сервером IP-адрес, 
а затем воспользоваться им для связи с компьютером.

При передаче динамических веб-страниц процедура состоит из большего коли-
чества действий, поскольку к ней могут привлекаться как PHP, так и MySQL. 
Например, можно щелкнуть кнопкой мыши на картинке с изображением плаща. 
После этого PHP составит запрос, используя стандартный язык базы данных, 
SQL — множество используемых для этого команд будет рассмотрено в данной 
книге, — и отправит запрос в адрес MySQL-сервера. Этот сервер возвратит 
информацию о выбранном вами плаще, и PHP-код заключит ее в некий код 
HTML, который будет отправлен сервером в адрес вашего браузера (рис. 1.2).

Выполняется такая последовательность действий.

1. Вы вводите в адресную строку браузера http://server.com.

2. Ваш браузер ищет IP-адрес, соответствующий доменному имени ser ver.com.

3. Браузер посылает запрос на главную страницу server.com. 

4. Запрос проходит по Сети и поступает на веб-сервер server.com.

5. Веб-сервер, получивший запрос, ищет веб-страницу на своем жестком диске.

6. Теперь, когда главная страница размещена в его памяти, веб-сервер замечает, 
что она представлена файлом, включающим в себя PHP-сценарии, и пере-
дает страницу интерпретатору PHP.

7. Интерпретатор PHP выполняет PHP-код.

8. Кое-какие фрагменты кода PHP содержат MySQL-инструкции, которые ин-
терпретатор PHP, в свою очередь, передает процессору базы данных MySQL.

9. База данных MySQL возвращает результаты выполнения инструкции 
интерпретатору PHP.

10. Интерпретатор PHP возвращает веб-серверу результаты выполнения кода 
PHP, а также результаты, полученные от базы данных MySQL.

11. Веб-сервер возвращает страницу выдавшему запрос клиенту, который 
отображает эту страницу на экране.

Конечно, ознакомиться с этим процессом и узнать о совместной работе трех 
элементов не помешает, но на практике эти подробности не понадобятся, по-
скольку все происходит в автоматическом режиме.
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Рис. 1.2. Динамическая последовательность процесса «запрос — ответ»,  
выполняемого клиентом и сервером

В каждом из примеров возвращенные браузеру HTML-страницы могут содер-
жать также код JavaScript, интерпретируемый локально на машине клиента. 
Этот код может инициировать еще один запрос, точно так же запрос может быть 
инициирован встроенными объектами, например изображениями.

Преимущества использования PHP, MySQL, 
JavaScript и CSS
В начале этой главы был представлен мир технологии Web 1.0, но рывок к созда-
нию технологии Web 1.1, вместе с которой были разработаны такие браузерные 
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расширения, как Java, JavaScript, JScript (несколько иной вариант JavaScript от 
корпорации Microsoft) и ActiveX, не заставил себя долго ждать. На серверной 
стороне прогресс был обеспечен за счет общего шлюзового интерфейса (Common 
Gateway Interface, CGI), использования таких языков сценариев, как Perl (аль-
тернатива языку PHP), и выполнения сценариев на стороне сервера — динами-
ческой вставки содержимого одного файла (или выходных данных выполняемой 
локальной программы) в другой файл.

Когда ситуация окончательно прояснилась, на передовых позициях остались 
три основные технологии. Несмотря на то что язык сценариев Perl силами своих 
стойких приверженцев сохранил популярность, простота PHP и допустимость 
использования в нем встроенных ссылок на программу базы данных MySQL 
обеспечили этому языку более чем двойное превосходство по количеству 
пользователей. А JavaScript, ставший важнейшей составной частью уравнения, 
используемого для динамического манипулирования каскадными таблицами 
стилей (Cascading Style Sheets — CSS) и HTML, в настоящее время берет на 
себя наиболее трудоемкие задачи осуществления асинхронного обмена данными 
(осуществляемого между клиентом и сервером после загрузки веб-страницы). 
Используя асинхронный обмен данными, веб-страницы обрабатывают данные 
и отправляют запросы веб-серверу в фоновом режиме, не оповещая пользова-
теля о происходящем.

Несомненно, своеобразный симбиоз PHP и MySQL способствует их продвиже-
нию, но что привлекает к ним разработчиков в первую очередь? На это следует 
дать простой ответ: та легкость, с какой эти технологии можно использовать 
для быстрого создания на сайтах динамических элементов. MySQL является 
быстродействующей и мощной, но при этом простой в использовании системой 
базы данных, предлагающей сайту практически все необходимое для поиска 
и обработки данных, которые предназначены для браузеров. Когда PHP для 
хранения и извлечения этих данных выступает в союзе с MySQL, вы получаете 
основные составляющие, необходимые для разработки сайтов социальных сетей 
и для перехода к технологии Web 2.0.

И когда вы также соедините вместе JavaScript и CSS, у вас появится рецепт 
для создания высокодинамичных и интерактивных сайтов, особенно в со-
временных условиях доступности множества сложных функциональных сред 
JavaScript, вызов которых действительно позволяет ускорить веб-разработку. 
К ним относится широко известный jQuery, который до недавнего времени 
был для программистов одним из наиболее распространенных средств доступа 
к функциям асинхронного обмена данными, а также более свежая библиотека 
React JavaScript, популярность которой быстро растет. В настоящее время это 
один из наиболее широко загружаемых и внедренных фреймворков. Он рас-
пространен настолько, что с 2020 года на сайте с предложениями работы Indeed 
числится более чем в два раза больше вакансий для разработчиков React, чем 
для разработчиков jQuery.
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MariaDB: клон MySQL
После того как компания Oracle приобрела Sun Microsystems (владельца 
MySQL), возникли опасения, что полностью открытым код MySQL может 
не остаться, и поэтому от этой СУБД отпочковалась MariaDB, дабы код 
оставался открытым в соответствии с положениями лицензии GNU GPL. 
Разработка MariaDB шла под руководством ряда первоначальных создателей 
MySQL, и эта СУБД сохранила максимальную совместимость с MySQL. 
 Поэтому вероятность встречи на некоторых серверах MariaDB вместо 
MySQL весьма высока, что не вызывает никаких опасений, поскольку все 
показанное в  данной книге одинаково успешно работает с MySQL. Для лю-
бых целей одна СУБД может заменяться другой, и вы при этом не заметите 
никакой разницы.

Впрочем, вышло так, что многие возникшие поначалу опасения были на-
прасны, поскольку код MySQL остался открытым, а компания Oracle просто 
сделала платной приобретение и поддержку тех выпусков, которые предо-
ставляют дополнительные функциональные возможности, включающие гео-
репликацию и автоматическое масштабирование. Тем не менее, в отличие 
от MariaDB, MySQL больше не поддерживается сообществом, но осознание 
того, что MariaDB никогда не лишится этой поддержки, позволит многим 
разрабочикам спать спокойно и, вероятно, даст гарантии того, что код самой 
MySQL останется открытым.

PHP
Использование PHP существенно упрощает встраивание средств, придающих 
веб-страницам динамические свойства. Когда страницам присваивается расши-
рение PHP, у них появляется прямой доступ к языку сценариев. Разработчику 
нужно лишь написать код, похожий на этот:

<?php

  echo " Сегодня " . date('T') . ". ";
?>

Последние новости.

Открывающий тег <?php дает веб-серверу разрешение на интерпретацию всего 
последующего кода вплоть до тега ?>. Все, что находится за пределами этой 
конструкции, отправляется клиенту в виде простого HTML. Поэтому текст По-
следние новости просто выводится в браузер. А внутри PHP-тегов встроенная 
функция date() отображает текущий день недели, соответствующий системному 
времени сервера.

В итоге на выходе из этих двух частей получается примерно следующее:

Сегодня Wednesday. Последние новости.

Lituz.com

http://www.lituz.com


Преимущества использования PHP, MySQL, JavaScript и CSS  39

PHP — довольно гибкий язык, и некоторые разработчики предпочитают по-
мещать PHP-конструкцию непосредственно рядом с кодом PHP, как в этом 
примере:

Сегодня <?php echo date("l"); ?>. Последние новости.

Существуют также другие способы форматирования и вывода информации, 
которые будут рассмотрены в главах, посвященных PHP. Важно усвоить то, что, 
используя PHP, веб-разработчики получают язык сценариев, который хотя и не 
обладает быстротой кода, скомпилированного на C или ему подобных языках, 
но все же работает невероятно быстро и к тому же очень хорошо вписывается 
в разметку HTML.

Если вы собираетесь набирать встречающиеся в этой книге примеры на 
PHP в программе-редакторе, чтобы работать параллельно с моим пове-
ствованием, не забывайте предварять их тегом <?php, а в конце ставить 
тег ?>, для того чтобы обеспечить их обработку интерпретатором PHP. 
Для упрощения этой задачи можно заранее подготовить файл example.php, 
содержащий эти теги.

Используя PHP, вы получаете средство управления своим веб-сервером 
с неограниченными возможностями. Если понадобится на лету внести из-
менения в HTML, обработать данные кредитной карты, добавить сведения 
о пользова теле в базу данных или извлечь информацию из стороннего сайта, 
все это можно  будет сделать из тех же самых PHP-файлов, в которых нахо-
дится и сам код HTML.

MySQL
Разумеется, без средств отслеживания информации, предоставляемой поль-
зователем, в ходе работы с вашим сайтом нельзя в полной мере говорить 
о возможностях динамического изменения выходного кода HTML. На заре 
создания Всемирной паутины многие сайты использовали неструктурирован-
ные текстовые файлы для хранения таких данных, как имена пользователей 
и пароли. Но такой подход мог вызвать ряд проблем, если файл не был надежно 
заблокирован от повреждений, возникающих при одновременном доступе 
к нему множества пользователей. К тому же неструктурированный файл мог 
разрастаться до таких размеров, что с ним непросто было работать, не говоря 
уже о трудностях, связанных с попытками объединения файлов и осущест-
вления в них сложных поисковых операций за какое-нибудь мало-мальски 
приемлемое время.

Именно в таких случаях большое значение приобретает использование реляци-
онных баз данных со структурированной системой запросов. И MySQL, будучи 
совершенно бесплатной и установленной на огромном количестве веб-серверов 
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