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Предисловие

Сочетание PHP и MySQL — один из самых удобных подходов к динамическому 
веб-конструированию, основанному на использовании баз данных. Этот подход 
удерживает свои позиции, несмотря на вызовы, брошенные интегрированными 
средами разработки, такими как Ruby on Rails, освоение работы с которыми дается 
значительно труднее. Благодаря открытости исходных кодов (в отличие от конку-
рирующей технологии Microsoft .NET Framework) это технологическое сочетание 
можно использовать совершенно бесплатно, поэтому оно очень популярно у веб-
разработчиков.

Любой нацеленный на результативность разработчик, использующий платфор-
му UNIX/Linux или даже Windows/Apache, нуждается в серьезном освоении этих 
технологий. В сочетании с партнерскими технологиями JavaScript, jQuery, CSS 
и HTML5 можно создавать сайты калибра таких промышленных стандартов, как 
Facebook, Twitter и Gmail.

Для кого предназначена эта книга
Эта книга предназначена для тех, кто хочет изучить способы создания эффектив-
ных и динамичных сайтов. Сюда можно отнести веб-мастеров или специалистов 
по графическому дизайну, которым уже приходилось создавать статические сайты 
и у которых есть желание вывести свое мастерство на следующий уровень, а также 
студентов вузов и колледжей, недавних выпускников этих учебных заведений 
и просто самоучек.

Фактически любой человек, стремящийся изучить основные принципы, зало-
женные в основу технологии Web 2.0, известной как AJAX, сможет получить весь-AJAX, сможет получить весь-, сможет получить весь-
ма обстоятельные сведения об основных технологиях: PHP, MySQL, JavaScript, 
CSS и HTML5, а также изучить основы библиотеки jQuery.

Предположения, допущенные 
в данной книге

При написании данной книги автор предполагал, что читатель уже имеет элементар-
ные понятия об HTML и способен как минимум скомпоновать простой статический 
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сайт. Но при этом не обязательно наличие у читателя каких-либо знаний в области 
PHP, MySQL, JavaScript, CSS и HTML5, хотя, если такие знания имеются, изуче-, MySQL, JavaScript, CSS и HTML5, хотя, если такие знания имеются, изуче-MySQL, JavaScript, CSS и HTML5, хотя, если такие знания имеются, изуче-, JavaScript, CSS и HTML5, хотя, если такие знания имеются, изуче-JavaScript, CSS и HTML5, хотя, если такие знания имеются, изуче-, CSS и HTML5, хотя, если такие знания имеются, изуче-CSS и HTML5, хотя, если такие знания имеются, изуче- и HTML5, хотя, если такие знания имеются, изуче-HTML5, хотя, если такие знания имеются, изуче-5, хотя, если такие знания имеются, изуче-
ние материала будет происходить значительно быстрее.

Как устроена книга
Главы книги расположены в определенном порядке. Сначала идет представление 
всех основных технологий, рассматриваемых в книге, а затем описывается процесс 
их установки на сервер, предназначенный для разработки веб-приложений, для 
того чтобы подготовить читателя к практической работе с примерами.

В первой части книги преподносятся основы языка программирования PHP, 
включая основы синтаксиса, массивов, функций и объектно-ориентированного 
программирования.

Затем, после усвоения основ PHP, можно переходить к введению в систему управ-PHP, можно переходить к введению в систему управ-, можно переходить к введению в систему управ-
ления базами данных MySQL, рассмотрение которой начинается с изучения струк-MySQL, рассмотрение которой начинается с изучения струк-, рассмотрение которой начинается с изучения струк-
туры базы данных MySQL и заканчивается составлением сложных запросов.

После этого рассказывается о том, как воспользоваться сочетанием PHP 
и MySQL, чтобы приступить к созданию собственных динамических веб-страниц 
путем интегрирования в это сочетание форм и других функциональных возмож-
ностей HTML. Затем будут рассмотрены подробности практических аспектов 
разработки на PHP и MySQL, включая описание различных полезных функций 
и способов работы с cookies и сессиями, а также способов поддержания высокого 
уровня безопасности.

В следующих нескольких главах излагаются основы JavaScript, начиная с про-JavaScript, начиная с про-, начиная с про-
стых функций и обработки событий и заканчивая доступом к объектной модели 
документа (DOM), проверкой введенных данных и обработкой ошибок в браузере. 
Это обстоятельный учебник для тех, кто приступает к использованию популярной 
библиотеки jQuery для JavaScript.

После рассмотрения основных технологий описываются способы создания 
фоновых AJAX-вызовов и превращения сайтов в высокодинамичную среду.

После этого вам предстоит освоить еще две главы, в которых рассматривается, 
как использовать CSS для стилевого оформления и подбора формата ваших веб-
страниц, и описываются новые свойства, встроенные в HTML5, включающие гео-HTML5, включающие гео-5, включающие гео-
локацию, аудио, видео и холст.

Получив все эти сведения, вы сможете создать полноценный набор программ, 
в совокупности представляющий собой работоспособный сайт социальной сети.

По мере изложения материала дается большое количество указаний и советов 
по выработке хорошего стиля программирования, а также подсказок, которые по-
могут читателям обнаружить и устранить скрытые ошибки программирования. 
Кроме того, делается много ссылок на сайты с дополнительными материалами, 
относящимися к рассматриваемым темам.

Дополнительная литература
Приступив к изучению разработки программных продуктов с помощью PHP, 
MySQL, JavaScript, CSS и HTML5, вы наверняка будете готовы к переводу своего 
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мастерства на новый уровень, если воспользуетесь следующими книгами, которые 
можно найти на сайте издательства O'Reilly или на других сайтах, где продаются 
книги:

 � Dynamic HTML: The Definitive Reference (http://oreil.ly/dynamic_html) �енни Гуд-�енни Гуд- Гуд-Гуд-
мана (Danny Goodman);

 � PHP in a Nutshell (http://oreil.ly/PHP_nutshell) Пола Хадсона (Paul Hudson);

 � MySQL in a Nutshell (http://oreil.ly/MySQL_nutshell) Рассела �айера (Russell Dyer);

 � JavaScript: The Definitive Guide (http://oreil.ly/JS_De昀椀nitive) �эвида Фланагана 
(David Flanagan);

 � CSS: The Definitive Guide (http://oreil.ly/CSS_De昀椀nitive) Эрика А. Майера (Eric A. Myer);

 � HTML5: The Missing Manual Мэтью Макдональда (Matthew MacDonald).

Условные обозначения
В книге применяются следующие условные обозначения.

Шрифт для названий

Используется для обозначения URL, адресов электронной почты, названий 
папок, а также сочетаний клавиш и названий элементов интерфейса.

Шрифт для команд

Используется для имен файлов, названий путей, имен переменных и команд. 
К примеру, путь будет выглядеть так: /Developer/Applications.

Шрифт для листингов

Применяется для отображения примеров исходного кода и содержимого файлов.

Шрифт для листингов полужирный

Обозначает текст, который должен быть введен пользователем дословно. Кроме 
того, данный шрифт иногда применяется для создания логического ударения, на-
пример, чтобы выделить важную строку кода в большом примере.

Шрифт для листингов курсивный

Обозначает код, который должен быть заменен подходящим значением (напри-
мер, имя_пользователя).

Вам следует обращать особое внимание на специальные врезки, выделенные 
с помощью следующих рисунков.

Это подсказка, пожелание, заметка общего типа. Содержит полезную прикладную инфор-
мацию по рассматриваемой теме.

Это предостережение или указание, говорящее о том, что вам необходимо быть внима-
тельным.
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Использование примеров кода
Эта книга предназначена для оказания помощи в выполнении стоящих перед вами 
задач. Вы можете использовать код, приведенный в ней, в своих программах и до-
кументации. Вам не нужно обращаться к нам за разрешением, до тех пор пока 
вы не станете копировать значительную часть кода. Например, использование 
при написании программы нескольких фрагментов кода, взятых из данной книги, 
не требует специального разрешения. Но продажа и распространение компакт-дис-
ка с примерами из книг издательства O'Reilly — требует. Ответы на вопросы, в ко-O'Reilly — требует. Ответы на вопросы, в ко-'Reilly — требует. Ответы на вопросы, в ко-Reilly — требует. Ответы на вопросы, в ко- — требует. Ответы на вопросы, в ко-
торых упоминаются материалы этой книги, и цитирование приведенных в ней 
примеров не требуют разрешения. Но включение существенного объема примеров 
кода, приводимых в данной книге, в документацию по вашему собственному про-
дукту требует получения разрешения. У этой книги имеется сопутствующий сайт, 
доступный по адресу http://lpmj.net, откуда вы можете скачать все приведенные 
в ней примеры одним ZIP-файлом.

Ссылки на источник приветствуются, но не обязательны. В такие ссылки обыч-
но включаются название книги, имя ее автора, название издательства и номер ISBN. 
Например: Learning PHP, MySQL, JavaScript, CSS and HTML5, третье издание, автор 
Робин Никсон (Robin Nixon). Copyright 2012 Robin Nixon, 978-1-4919-4946-7.

При любых сомнениях относительно превышения разрешенного объема исполь-
зования примеров кода, приведенных в данной книге, можете свободно обращать-
ся к нам по адресу permissions@oreilly ⸀com.
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От издательства

Ваши замечания, предложения и вопросы отправляйте по адресу электронной по-
чты July@piter.com (издательство «Питер», компьютерная редакция).

Мы будем рады узнать ваше мнение!
На сайте издательства http://www.piter.com вы найдете подробную информацию 

о наших книгах.
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1 Введение 
в динамическое 
содержимое 
веб-страницы

Всемирная паутина — это непрерывно развивающаяся сеть, ушедшая далеко вперед 
от своей концепции ранних 1990-х, когда ее создание было обусловлено решением 
конкретных задач. Высокотехнологичные эксперименты в ЦЕРНе (Европейском 
центре физики высоких энергий, известном в наши дни в качестве обладателя Боль-
шого адронного коллайдера) выдавали невероятно большой объем данных, кото-
рый был слишком велик для распространения среди участвующих в экспериментах 
ученых, разбросанных по всему миру.

К тому времени Интернет уже существовал и к нему было подключено несколь-
ко сотен тысяч компьютеров, поэтому Тим Бернерс-Ли (специалист ЦЕРНа) при-
думал способ навигации между ними с использованием среды гиперссылок — так 
называемого протокола передачи гиперссылок (Hyper Text Transfer Protocol (HTTP)). 
Он также создал специальный язык разметки, названный языком гипертекстовой 
разметки (Hyper Text Markup Language (HTML)). �ля того чтобы собрать все это 
воедино, он создал первые браузер и веб-сервер, которые теперь воспринимаются 
нами как должное.

Но в то время эта концепция носила революционный характер. �о этого основ-
ной объем соединений приходился на пользователей домашних модемов, дозвани-
вавшихся и подключавшихся к электронным доскам объявлений, которые базиро-
вались на отдельном компьютере и позволяли общаться и обмениваться данными 
только с другими пользователями данной службы. Следовательно, для эффектив-
ного электронного общения с коллегами и друзьями нужно было становиться 
участником многих электронных досок объявлений.

Но Бернерс-Ли изменил все это одним махом, и к середине 1990-х годов уже 
существовали три основных конкурирующих друг с другом графических браузера, 
пользовавшихся вниманием 5 млн посетителей. Однако вскоре стало очевидно, что 
кое-что было упущено. Конечно, текстовые и графические страницы, имеющие 
гиперссылки для перехода на другие страницы, были блестящей концепцией, но 
результаты не отражали текущий потенциал компьютеров и Интернета по удов-
летворению насущных потребностей пользователей в динамическом изменении 
контекста. Всемирная паутина оставляла весьма невыразительное впечатление, 
даже при наличии прокрутки текста и анимированных GIF-картинок.
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