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Мине!

(Той, кто до сих пор смеется над шутками 
из этой книги, перечитывая ее в тысячный 
раз.)
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ВВЕДЕНИЕ 

Вы когда-либо пытались научиться читать, писать или говорить на 
неродном языке? Если вы были таким же настырным, как и я, скорее 
всего, эти попытки поначалу выглядели как-то так:

Если вы не Джейсон Борн или Роджер Федерер, вероятно, вам едва 
удалось выжить после освоения чужого языка. Все потому, что дело 
это тяжелое. Причем неважно, какой это язык по счету: ваш родной, 
второй или третий. На освоение языка на том уровне, на котором вы 
не будете звучать глупо, уходит много времени и усилий. 

Все начинается с прохождения азов и требует большого количества 
практики и терпения. Это одна из тех областей, в которой нет коротких 
путей, чтобы стать профи.
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Парле ву JavaScript?
Подход, который мы применяем для успешного изучения языка програм-
мирования, напоминает тот, которым вы пользуетесь для овладения 
естественным языком. Вначале вы беретесь за основы и, поднаторев, 
переходите к более продвинутым задачам. Весь этот процесс цикличен 
и по своей сути непрерывен. На самом деле никто из нас не перестает 
учиться, нужно лишь с чего-то начать. А с этим вам как раз поможет 
эта книга. От начала и до конца она наполнена всевозможными полез-
ными (и хочется верить, веселыми!) знаниями, которые позволят вам 
освоить JavaScript.

А теперь, пусть даже я терпеть не могу плохо отзываться о языке за 
его спиной, я заявляю, что JavaScript весьма уныл и скучен: 

Var count = 0

function doingSomethingBoring () { 

    count++;

    if (count > 10) {

        alert("Yaaaaaawwwnnnnnnnnn!");

    } else {

        alert("This one time, at band camp.... "); 
    }

} 

Почему ты не отвечаешь на мои вызовы???!!

Фигня

Скукотища!

Описать это иначе невозможно. Но несмотря на все это уныние, не 
стоит думать, что его освоение должно быть таким же (ЧТЗ: вся грам-
матическая белиберда тщательно разобрана по полочкам — чаще 
всего!). Надеюсь, что по мере изучения материала обыденные примеры 
языка и иллюстрации покажутся вам не только информативными, но 
и уморительными (инфорительными!).
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Баланс обыденности и юмора нужен, чтобы разбавить процесс погру-
жения в мир всего того интересного в JavaScript и того, что пригодится 
вам для продуктивной работы с этим языком. 

Дойдя до последней главы, вы будете настолько прокачены, что сможе-
те ответить практически на любой вызов от JavaScript, даже не успев 
вспотеть от напряжения.

Связь со мной 
Если вы вдруг заcтрянете на каком-нибудь материале или вам просто 
захочется со мной поболтать, оставляйте свои сообщения на форуме: 

forum.kirupa.com.

По другим вопросам вы можете писать на электронную почту (kirupa@
kirupa.com), в твиттер @kirupa или фейсбук (facebook.com/kirupa). Я люблю 
общаться с читателями и обычно сам отвечаю на каждое сообщение.

А теперь переворачиваем страницу и поехали!
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HELLO, WOrLD!

Суть HTML в отображении, а CSS — в хорошей картинке. С помощью 
их обоих вы можете создать нечто прекрасное вроде примера с прогно-
зом погоды, доступного для просмотра здесь: http://bit.ly/kirupaWeather. 
На рис. 1.1 показано, как это выглядит.

РИС. 1.1.  
Приложение прогноза погоды — яркий пример дизайна страницы,  
выполненного с помощью CSS

1

В ЭТОЙ ГЛАВЕ:

 y разберемся, почему JavaScript прекрасен;

 y немного попотеем, разбирая простой код;

 y узнаем, что нас ждет впереди.
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Несмотря на то как изящно смотрятся сайты, выполненные с помощью 
CSS и HTML, они до боли статичны. Они не подстроятся и не среагируют 
на ваши действия. Эффект, созданный этой парочкой, напоминает не-
прерывный просмотр любимой серии «Друзей», что рано или поздно все 
равно навеет на вас скуку. Сайты, которые вы используете часто (вроде 
тех, что изображены на рис. 1.2), обладают некоторой степенью интер-
активности и персонализации, что само по себе значительно выходит 
за пределы возможностей HTML и CSS.

Для оживления контента на вашем сайте вам пригодится сторонний 
помощник. Им вполне может стать JavaScript!

РИС. 1.2.  
Примеры сайтов, функциональность которых во многом полагается на JavaScript

Что такое JavaScript?
JavaScript — это современный язык программирования и партнер 
HTML и CSS. Если коротко, этот язык позволяет привнести в доку-
мент интерактивность. Вот краткий перечень возможностей, которые 
предоставляет JavaScript:

 y Прослушивание событий, будь то клик мыши или выполнение коман ды.

 y Изменение HTML- и CSS-страниц после их загрузки.

 y Задание незаурядных траекторий перемещения объектов по экрану.
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